ZTRACENA PODKOVA - Svatomartinska hra

Legenda vypravi, ze kdyz svaty Martin projizdél na svém hilem koni Rudikovem, ztratil nékde cestou podkovu. Bez ni ale nemize pokracovat dal! Pomozte Martinovi
podkovu najit. Na jednotlivych stanovistich objevite barvicky, kterymi postupné vybarvite Sest podkov. A pozorné se divejte kolem sebe! Ceka vas take tajemna stopa,
ktera vam pomuze odhalit, kudy se Martintiv kun vydal.

Sedme policko - zapis, co vidis na obrazku.

Pravidla: Kazdy den v terminu od 1.11.2026 - 7.11.2026 se na jednom z domii v Rudikové objevi rozsvicend podkova uréité barvy, ale pouze v €ase od 16.30 do
18.30hod. Tvym tkolem je podkovu najit a stejnou barvou vybarvit odpovidajici policko na hraci karté. Postupné tak objevi$ vsech Sest barevnych podkov. Prilozena

.....

Divej se pozorné, hledej a uzij si martinovské dobrodruzstvi!

V nedeéli 8.11.2026 v 17h dojdi ke Skole, kde spolecné zkontrolujeme, zda je barevna kombinace spravna a zde se take dozvis, jak bude tato tajemna cesta pokracovat
dal. Tento den dojdi se svetylkem, lampionem, lucernickou nebo s cimkoliv, co sviti. Budeme se tésit.
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